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GIRPE

MODE OPERATOIRE

GESTION DE LA FEUILLE DE RENCONTRE
PAR LE JUGE ARBITRE PENDANT LA RENCONTRE



1 - Préparation de la rencontre dans GIRPE :

La rencontre a été au préalable préparée a partir de SPID.

& GLRPE logiciel Version 7.1.0 / classeur_Mode Op JAT_2018_10_06_PH1_J2 / Mational / Masculin / division: N3M / poule: E

| OFE BEOEE NE NEREER Eall_
v/ CAEN TTC 3/RONCQ ULJAP T | B
E FEDERATION FRANCAISE DE TENNIS DE TABLE N
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M Licance : |CI||D Division NSM Pouks E
ENES amocktion :CAENTTC [ [ assocktion : RONCQ ULJAP (1)
NE Lieangs NOM -PRENCM Points g | CAILONS NF Licancs NOM - PRENOM Points v | Cartons
) A .m):fs . " ORDRE DES PARTIES AB[:)DIM:M
[ Réserws . RptEnEsqUps & Capainasquips X mmrm = w0 ] o N tigurtire ou Jugs Arovire T | e
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2- Avant le début de la rencontre :
21- Fiches de composition des équipes et des arbitres non joueurs
1 FICHE DE COMPOSITION D'EQUIPES
- - - - - Rencarte: CAEN TTC (3/ RONCQULIAP (1) du: 0807218
Pour imprimer les fiches de composition des = —

e e 7 =
équipes, cliquez sur I'icéne =, . S —
sélectionnez dans le menu déroulant « Fiche o [afw
de composition des équipes » puis « A et X o
sur la méme feuille ». g A

. D z
1 FICHE DE COMPOSITION D'EQUIPES
Renooit e CAENTTC (3/ RONCQULIAP (1) du- 0807218
j‘ ﬁwmw - — - B
" B|X
K
= o

LISTE DES ARBITRE S NON JOUEURS

. . . . . Rencontre : CAEN TTC [3) / RONCG ULJAP (1}
Pour imprimer la fiche de liste des arbitres Date : 06102018

non joueurs, cliquez sur l'icone = E NTLIGENGE | NOW e Prévom Grade
sélectionnez dans le menu déroulant « Liste
des arbitres non joueurs» (he concerne que
les rencontres de niveau national).
A remetire 5u juge arbitre 15 avant e dgbut de |s rencontre aves les attestations de licence des

arbitres officels.




22- Tirage au sort

Effectuez le tirage au sort et rayez les lettres qui ne correspondent pas sur les feuilles de composition

des équipes.

Donnez les feuilles de composition des équipes aux capitaines.

Pendant ce temps, si nécessaire,
inversez les équipes sur GIRPE

Cliquer sur le bouton ‘& ou dans le
menu "outils" X, sélectionnez dans le
menu déroulant « Inverser les 2
équipes »

Remarqgue :
Il est possible d'inverser les équipes

tant que les compositions d’équipes ne
sont pas saisies.

AEDREN

| Cartouche Juge Arbitre
! Cartouche Rencontre
Cartouche équipe A
Cartouche équipe X
Arbitrage

Saisir les doubles

Pro A et B, gestion des remplacants

= Inverser les 2 équipes

Afficher le recto
Afficher le verso

23- Saisie du cartouche Juge-Arbitre

Double cliquez sur le cartouche JA du
recto de la feuille de rencontre pour
ouvrir la fenétre de saisie.

Ceci peut se faire également par le

menu "outils" '<. Sélectionnez dans le
menu déroulant «Saisie des
cartouches » puis « Cartouche Juge
Arbitre »

Saisissez votre numéro de licence et
validez. Une recherche sera effectuée
dans les bases de licenciés incluses
dans GIRPE et si une connexion
internet est détectée, cette recherche
se poursuivra sur SPID. Il ne restera
que I'adresse mail a compléter.

Sinon complétez manuellement les
différentes données.

Hom, Prénom., Adresss mall, Licancs st Cub du Jugs-Arbitrs
Hom & PEnom :
Adresss mal :
I Liance : [ coun:

Saisie des carfouches
Arhitrage

Cartouche luge Arbitre

Cartouche Rencontre
Saisir une partie

Cartouche équipe A
Saisir les doubles e

Pro A et B : oestion des remolacants Carouche squipe X

Saisie Juge-Arbitre

B/ | > I

Nom. Prénom. Adresse du Juge-Arbitre 2

&8 cub [ [BAvEUXTT
N* du club |0 400074
Mom [ ﬂ |ROVER
Frénom %] |F'atric:k

Numéro de licence  [7] |50E10

Adrezse Email ||

gl celle-ci est rengeignée, la feuille au format GIRPE vous sera expediée.

grade arbitre Ak
arade juge arbitre JaM




24- Saisie des équipes

Double cliquez sur le cartouche
Equipe A du recto de la feuille de
rencontre pour ouvrir la fenétre de
saisie.

Ceci peut se faire également par le

menu "outils" '<. Sélectionnez dans
le menu déroulant «Saisie des
cartouches » puis « Cartouche équipe
A »

Saisissez le champ des numéros de
licence du capitaine et des joueurs en
validant aprés chaque saisie avec la
touche « Entrée » du clavier.

A la fin de la saisie validez en

cliguant sur l'icone

Un joueur ou des joueurs peuvent ne
pas étre dans la base : rencontre
préparée par le responsable du club
recevant avant la validation d'une ou
des licences des joueurs.

Dans ce cas complétez manuellement
les champs non grisés (Nom,
Prénom, N° de licence, Nationalité,
Date Mutation et Points licence) a
partir de |'attestation de licenciation
du joueur présentée par le capitaine.

Procédez de la méme maniére pour
la saisie de I’équipe X

Si un joueur est manquant laissez la
fiche vide, lors de la validation GIRPE
demandera de confirmer.

Confirmation s

.jg

Joueur n°4 absent
Confirmez-vous?

Arhitrage
Saisir une partie

Saisir les doubles

Pro A et B : oestion des remolacants

Saisie des joueurs de I'équipe A

I AT 40158 #ss0cEton : CAENTTC 3
N Licanca | NO'M -PRENOM Points oos | Cartons
&
B
C
o
AOBER
< %o | o= N
ai ! : Cartouche Juge Arbitre

Cartouche Rencontre
Cartouche équipe A
Cartouche équipe X

I~ Equipe composée de joueurs de plusieurs clubs Reégle de composition d'équipe EJ
Nom Club ou libellé dquipe  Numéra Clubs Numéra de I'équipe dans ls Club
Cetta & it i »
88 Equipe A | [BENTTC [HENE 5 e i ou han
Py —— 0 I éauipe forait I énuipe exempte
& nom club leng © nomelbeout libelé équipe. e
Nom Prénom méra de licence
Capitaine m] [ [

88 alco| &) BA ool @

Nom I

Prénom [

N de licence [

Date vaidation |

Tupe

[

Ceitficat médical |

Nationaité [

Date naissance |

[
[
[
I
I
I
Sexe [ |
[
[
[
[
[
[
[

HNur
[

Bicl| o] 88 0| o]

[

\

\

J

J

J

J

[

J

J

J

[

[

J

[
[
[
[
[
[
[
[
I
I
I
[
[
I

Cat sportive |

Cat administiative |

Date Mutation [

Points licence [

Points mensuels |

nnnnnnn r

MHam Prénom Muméra de licence
Capitaine m| |RENOLIVIN [ avier 141553
B8 Alco| o fAB|cw| o] BB clcw| o) 88 D|cw| £

Nom [CAROFF [DEwaLE |LEFEWRE [LEMERDH
Frénom ‘Alban |Jimmy ‘Pau\ |Antoina
N delicence  [60E012 [147115 1422080 [5011637
Date validation  |06/09/2018 |21/08/2018 [11/09/2018 |06/09/2018
Tupe licence ‘T |T ‘T |T
Certificat médical ‘E |E ‘E |E
Sexe [ |t M ]
Nationaité F |F F |F
Date naissance  [03/08/1988 207071388 [22/01/2004 |23/051535
Cat sportive ‘-40 |-4U ‘-1 il |-4U
Cat administrative ‘S |5 ‘EZ |5
Dates Mutation — [01/07/2018 [ | [
Paints licahcs |2340 | 2653 |2086 2143
Paints mensuels ~ [2340 2653 [2086 [2143
Echelon N M M |n
Place 344 [113 a3z |5g2




25- Editions de la feuille de rencontre et des fiches de partie

251- Editions de la feuille de rencontre

Pour imprimer la feuille de rencontre, cliquez sur l'icdne "= |, sélectionnez dans le menu déroulant
« Feuille sans scores ».
Imprimez en 3 exemplaires : 1 pour chaque capitaine et 1 pour le JA.

=S FEDERATION FRANCAISE DE TENNIS DE TABLE e
™, P Nz
Championnat par Equipes o
=TT D par tquip =
Nom. Prénom, Adresss mall Licance st Glub du Juge-arbitra: CAEN FEDERATION - FFTT
Nom & PRnom: ROYER Pafrick sMoanE 1THM
Adrasssmall : petrick_rojenhorangetr National Masculln
W Lkcane - 10 | Club : BAYEUX TT Division HEM Pouls E
N 140158 assOcktion TCAEN TTC {3 N° OTE0134 aBb0CRHON 1 RONGE ULMP [1)
N° Licanas NOM -PRENOM Points Erage | CATtone N° Licanos NOM - PRENOM Points Erage | Cartons
St & CARDFF Aban 0N M ST ‘W DELOFFE Thomes OSSN
HTE B _DEVALUX Jmmy ESHINNG 51338 X _HEROLD Metthizs 2120 {NT51
14ZHE0 C LEFEVRE Faul BOBE | NEXE TR0 ¥ SURLND Ehisnns I4E5 INZER
SeET O LEMERDY Antodne 2143 I NESs2 5T Z CARRE Chariss 1783
SCORES POINTS
ORDRE DES PARTIES
1 Fi 3 4 35 ABCD | WXYZ
A CAROFF Aten e w DELOFFE Thomas
B DEWALIX Srmemy - X HEROLD Magthias
c LEFEVRE Pa = T
o LEMERDY Antiire: - Z
& CAROFF Alken = x HEROLD Masthias
B DEALX Srmmy = w DELOFFE Themas
i} LEMERDY Antairwe - ¥
L+ LEFEVRE Pad - z
“ Cioubls 1 - Dot 1/
Double ¥ - Double 2/
A CAROFF Aten - ¥ SURAND Efermie
c LE E Pad - w DELOFFE Thomars
o LEMERDY Antiire: - x HEROLD Masthias
B DEWALI Sy - Z CARRE Cherdes
TOTAL DES POINTS DE CHAQUE EQUIFE ] (o]
Lo fenille cher resrwcownires et espivcliber per ol ouil resgoit.
R Capitansagquips & Capitains Squips X Sagnatirs du Jugs Arbiirs e [
Rédamations RENOUVIN Mondes SURAND Eferne CAENTTC (3 00 . .
o P o 3
Carios 14158 J:EB.SBJ RONCE ULIAP (1} 00 0 0 N2 N1
Ragprrd JA Sigedae Sigruthre
- s Charkrwns Cisdios — P07 Pt e

252- Editions des fiches de partie

Pour imprimer les fiches de partie, cliquez sur l'icone , Sélectionnez dans le menu déroulant
« Fiches de partie / plan d’arbitrage ».

Le menu d’arbitrage s’ouvre.

< Arbitrage - O 'S
Toueus y
&+ noms T lettres Arhitres :
Pour placer un arbilie sur le plan d'arbitiage, procédez par ‘glisser - déposer® a la souris du nom de Farbitre Liste des arbitres et joueurs
I I 1 1 Pour ajouter un arbitre a la liste,
[ ] graeve] diteted | ks ‘ cliquez sur le + ci-dessus
1| BBEeben EEROERE Thorss LEMERR AT S Pour modifer les caractéristiques dun aibiie
DEVALX iy HERDLD Mahias CARRE Charles L % Qe guprenel, couble.chiliez s
conn’ de licence, san grade ou zon inseriplion au verzo
3 LEFEVRE Paul SURAND Etienne DEVALK Jimmy A N e
4 LEMERDY fnicine CARRE Charles DELOFFE Thomas A N Lo s el B e B
5 CARDFF lban HEROLD Matthias LEFEVRE Paul b % Seontivis dvars gl fmle
6 DEVALXJimmy DELOFFE Thomas SURAND Etietine % e e
7 LEMERDY fiicine SURAND Etisnne HERDLD Maltthias L N
8  LEFEVRE Paul CARRE Charles CAROFF Alban % 4
&R
q |/ ! L %
&R
4R
10/ ’ A N
11 CAROFF Alban SURAND Etienne CARRE Chales \ N
12 LEFEVRE Paul DELOFFE Thomas DEVALX Jimmy b Y AR
13 LEMERDY Antoine HERDLD M attias DELOFFE Thoras L %
14 DEVALX Jimmy CARRE Charles LEFEVRE Paul A N




Par défaut, les joueurs sont tous des
arbitres potentiels.
Pour ajouter un arbitre a cette liste

cliquez sur le l'icbne G placé juste en

Liste des arbitres et joueurs
face de la

Le logiciel offre plusieurs possibilités :

Privilégiez la recherche par n° de
licence.

Cette recherche sera effectuée dans les
bases de licenciés incluses dans GIRPEet
si une connexion internet est détectée,
cette recherche se poursuivra sur SPID.

Sinon sélectionnez la saisie manuelle et
complétez les informations.

Cochez ensuite le grade de l'arbitre.

Si l'arbitre est officiel, il sera inscrit au
verso de la feuille.

Par défaut le plan d'arbitrage est
"partagé avec noms des joueurs", mais
vous avez plusieurs autres possibilités.

Sélectionner |'option choisie.

imb
Cliquez ensuite sur l'icbne = , dans le
menu déroulant sélectionner « Toutes

les fiches de parties ».

Conseil :
L'édition de toutes les fiches de parties,

évite au JA de revenir sur le micro pour

éditer les fiches de partie des doubles.
Elles sont complétées ensuite
manuellement.

recherche par nom (classeur puis bases licenciés du disque dur)

recherche par n® licence (classeur, bases licenciés du disque dur puis SPID si connexion)
recherche dans le carnet des contacts

une sélection d'arbitres des bases clubs

Saisie manuelle

Caractéristiques d'un arbitre

nom [ENTOINE]
prénom |Philope
numéro licence 1461
grade arbitre Cosaw CAC O AR AN O A O ACst O ARG
grade juge arbitre Cosans Ul Jn2 (o5 JaN aa
inscrite cet arbitre au verso de la feuille | gy 9 @il

0K enregistrer x abandon ﬁ supprimer

| partage avec noms des joueurs j
parage avec homs des jousurs

non partageé avec noms des joueurs
partage avec letires seulement

non partage avec letires seulement

ne pas inscrire d'arbitre

placer les arbitres du verso de lafeuille

plan d'arbitrage personnalisé (configuration)

26- Gestion du score acquis

Si la rencontre se joue au score acquis, vérifiez dans la barre de menu la présence de l'icbne .
pﬁ

Si I'icdne est en fond gris et barré |ZN|, cliquez sur le bouton et aprés confirmation le bouton devient

vert

Le score acquis est géré automatiquement par le logiciel.

Les parties aprés la partie du score acquis sont indiquées en rouge. Elles sont non comptabilisées dans
le score de la rencontre mais le seront pour le calcul des points mensuels des joueurs lors de la
remontée des résultats.

18 14 L] c SURET vy w PANTELIMON Marius 1
W o7 a7 a7 o LEMERDY antoine X CUENNCUNI behd
* B MALUBERT Clement Z FALLOURD Mamiley

TOTAL DES POINTS DE CHAQUE EQUIPE L]




3 Pendant la rencontre :

31- Saisie des scores

Pour saisir les scores d’une partie, double SCORES
cliquez sur la zone score de la partie . 2 5 R s
concernee. & CAROFF Alken

| Saisie d'une partie

Saisissez les scores.

partie n°1
A - CAROFF Alban
La facon la plus simple de passer d'un i contre
. oaers | W - DELOFFE Thomas
champ au suivant est d'utiliser la touche ;
« Entrée » |~ Forfait
I {* néant " joueur A " joueur W " les deux joueurs
Abandon
{* néant " joueur A " joueur W " les deux joueurs
Lorsque le nombre de manches pour { | Saisie des scores
tie est atteint, la fenétre : ! 2 2 ! > AEED
gagner une par , llpo p F [z [ —

de saisie se ferme.

Saisissez un nombre [ 8 ou -8B par exemple ) et validez par la touche “"entrée™ saisie par set

|~ Saisie en continu )
x abandon u partie

[ Déverrouiller

\‘\‘A SCores ‘ \‘\‘3 manche

Les points parties sont placés
automatiquement sur la feuille de, Py 05 08 42 05
rencontre, les scores sont formatés
automatiquement sur 2 chiffres : le 5 est
transformé en 05, etc...

CAS PARTICULIERS

FORFAIT :

Silez 2 joueurs zant forfaits la partie est conzidérée comme non jouge.

S5iun dez 2 joueurs n'entre paz danz l'aire de jeu, zon adversaire est conzidéré avar gagné chague manche avec 110
Cocher dans le cadre "Forfait' le joueur forfait, les scores s'inscrivent automatiquement,

Le motif du forfait ezt précizé dang la rubrigue Rapport J&,

ABANDON :

51 un joueur abandonne en cours de partie || est atbribué 3 zon adverzaire les points nécessaires pour gagner la partie.
Cocher dang le cadre “abandon'' e joueur qui abandaonne et zaizir les scones.
Le motif de ['abandon est précizé danz la rubngue Bapport Ja.
exemple :
Le joueur & gagne la premigre manche 11./3
Le joueur & mene dans la zeconde manche B4
Il z& blezze et abandonne, il conserve les points de zes 2 premiéres manches
Le zcore & zaizir est 08 -06 -00 -00 ains # gagne la partie




32- Saisie des doubles

Double cliquez sur une des lignes des
doubles du recto de la feuille de
rencontre pour ouvrir la fenétre de
saisie.

Ceci peut se faire également par le

menu "outils" '<. Sélectionnez dans le
menu déroulant « Saisir les doubles »

Dans la fenétre de saisie cochez les
joueurs de chaque double 1, le double
2 sera composé automatiquement.

Double 1

™ A CAROFF Alban

B DEVAUR Jimmwy

-
[~ [C LEFEVRE Fau
[~ |D LEMERDY anivine

Double 2

[~ |4 CAROFF Alban

[~ |B DEVAUR Jimmy

™ |C LEFEVRE Paul

™ D LEMERDY Antoine

s ervegistier ot imprimer |

Drpubds 1 Dou bl 1

Dhulbés 2 Doubls 2
%@ % e\
Saisie des cartouches
Arbitrage
Saisir une partie
Saisir les doubles

Saisie des doubles
Equipe & Equipe X

Double 1

I~ [w DELOFFE Thomas
I |% HEROLD Matthiss
I~ [v SURAND Etienne
I~ |z CARRE Charles

Double 2

I~ [w DELOFFE Thomas
I~ |# HEROLD Mathias
I [¥ SUR&ND Etienne
I~ |2 CARRE Charles

“ ahandon |

AC CAROFF Alban / LEFEVRE Paul

WX DELOFFE Thomas / HEROLD Matthias

BD DEVAUX Jimmy / LEMERDY Antoine

Yz SURAND Etienne / CARRE Charles

33- Saisie d’'un carton

Double cliquez sur le cadre [ carns
du recto de la feuille de rencontre pour
ouvrir la fenétre de saisie.

Ceci peut se faire également par le
menu "outils" X sélectionnez dans le
menu déroulant « Cartons»

Cliquez ensuite sur le 1°" bouton
libre.

Les cartons

Nom Prénom

Association

Sélectionnez le joueur, le type de carton et saisissez le motif.

Saisie d'un carton

" CAROFF Alban
& DEWALX Jimmy
" LEFEVRE Paul
" LEMERDY Antoine
" DELOFFE Thomas
" HEROLD Matthias
" SURAND Etienne

" CARRE Charles

Validez

" Méant & daung

Matif (30 caractéres maxi)

" Jaune Rouge 1pt

" Jaune Rouge 2pts ¢ Rouge

[set de raquete

g -

g abandon ‘

Le verso de la feuille est rempli et affiché. Pour revenir au recto, cliquer sur l'icone % dans le
menu "outils" X sélectionnez dans le menu déroulant « Afficher le recto »




34- Saisie d’'une réclamation ou d’une réserve

. Réserves - Réclamations
Double cliquez sur le cadre . _ B
Résenes

Réclamations

du recto de la
feuille de rencontre pour ouvrir la
fenétre de saisie.

Ceci peut se faire également par e

le menu "outils" X sélectionnez
dans le menu déroulant

« Réclamations - Réservess»
Cliquez ensuite sur le 1*" bouton

libre.

Saisie d'une réserve / réclamation

Genre Hewure Score Déposée par
" Méant ¢ Réserve  { Réclamation 16 H | 30 équipe & 0 Equipsx 0 " Equipe & {« Equipe
Réserve déposée par le capitaine de 'équipe de Roncg :
"' es conditions de jeu ne sont pas réglementaires. Les dimensions des aires de jeu ne sont que de 4,5m = 10m'|
Capitaine & Capitaine %
& &

" le capitaine est absent " le capitaine est absent

(" le capitaine refuse de signer ok | $ el | (" le capitaine refuse de signer

Saisissez la réserve ou la réclamation la fenétre des signatures s’affiche.

Les réserves ou réclamations doivent étre signées avant de reprendre le cours de la rencontre.

%

Pour recueillir la signature de chaque capitaine cliquez sur l'icdne =% en face du cadre «Capitaine

A». Puis cliquer sur l'icone
Signature du Capitaine A

RENOUYIN xavier
cliquez sur le bouton pour confirmer avoir verifié

Faites signer chaque capitaine a I'aide d’une tablette graphique ou, en |'absence de tablette, avec la
souris.

Capitsine &

e

" le capitaine est absent

" le capitaine refuse de signer

8 -

Capitaine X

S

" le capitaine est absent

a

" le capitaine refuse de signer

|| o i |

. . v . , . . . -
puis validez L, Quittez le module des Réserves-Reclamations en cliquant sur |'icone




35- Rapport du juge arbitre

Double cliquez sur le cadre

RappotJA - 44 recto de la
feuille de rencontre pour ouvrir la
fenétre de saisie.

Ceci peut se faire également par
le menu "outils" X sélectionnez
dans le menu déroulant « Rapport
JA du verso de la feuille de
rencontre»

Complétez le rapport puis cliquer
sur @, puis sur

Rapport du Juge Arbitre

Les joueurs du Caen TTC n'avaient pas des maillots de couleurs identiques © 3 maillots rouges et 1 maillot blew,

Les conditions de jeu n'étaient pas aux dimensions réglementaires 1 4.5 mx 10 m. 1l n'a pas été possible de les agrandi)

4 A la fin de la rencontre :

41- Signature de la feuille de rencontre

Convoquez les 2 capitaines et
demandez-leur de vérifier la
feuille recto et verso. Aprés leur

accord, cliquez sur I'icone .

Puis sélectionner la signature a
recueillir.

Puis cliquer sur l'icone

Faites signer chaque capitaine a
I'aide d’'une tablette graphique ou,
en |'absence de tablette, avec la
souris.

Faites signer chaque capitaine le
recto et le verso

Puis signez a votre tour

Signature recto du capitaine A
Signature recto du capitaine X

Signature recto du juge arbitre
Signature verso du capitaine A
Signature verso du capitaine X

Signature verso du juge arbitre
Signature du Capitaine A

RENOUYIN Xavier
cliquez sur le bouton pour confirmer avoir vérifié

42- Blocage de la feuille de rencontre

Pour bloquer la feuille cliquez sur
l'icone £,

Ceci peut se faire également par
le menu "outils" X sélectionnez
dans le menu déroulant « Bloquer
la feuille»

Une fenétre de contréle avant
blocage s’ouvre vous permettant
de modifier certaines rubriques.

En cliquant sur le bouton - meste |
vous retournez sur la feuille de
rencontre pour effectuer les
modifications.

Une fois les modifications
effectuées, cliquez sur le bouton
[~ Bloquer la feuille

Controle avant blocage de la feuille

CAEN TTC 8/ RONCQ ULJAP 1

Saisie compléte

£ modier | o Signatures incompltes
Jrecto

Carouche JA saisi

& madifier 2 arbitres officiels santinscrits au dos de lateuille de rencantre
Si vous bloquez la feuille
plus aucune modification ne sera possible
[ Bloguer la feuille i abandon
Contrdle avant blocage de la feuille
CAEN TTC 3 / RONCQ ULJAP 1

Saisie compléte

Feuille signée

Cartouche JA saisi
& modifier 2 arbitres officiels sontinscrits au dos de la feuille de rencontre

Si vous bloquez la feuille
plus aucune modification ne sera possible

[ Bloguer Ia feuille o abandon




42- Editions de fin de rencontre

Pour imprimer la feuille de rencontre bloquée, cliquer sur l'icone
déroulant « Recto » puis « Verso ».

, Sélectionnez dans le menu

Imprimez en 3 exemplaires : 1 pour chaque capitaine et 1 pour vous.

R £
'5: : FEDERATION FRANCAISE DE TENNIS DE TABLE 'I:IHE
=TT Championnat par Equipes L
Nom, Frénom, Adreess mall Licance st Club du Jugs-Arbitrs : CAEN FEDERATION : FFTT
Hom & PEnom: ROYER Pairick SEHAE ATHED
Adregsamall petrick rojenborangsdr Natipnal Masculln
W Licane 10 I Club : BAYEUXTT Diviskon M Pouls E
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43- Rapport complémentaire de Juge-Arbitrage

Dans le menu "outils" X sélectionnez dans le menu déroulant « Rapport complémentaire du juge

arbitre»
Ce rapport est a compléter uniquement en cas d’incident grave.

Sur le 1*" onglet « Saisie des renseignements JA », complétez les rubriques.

Saisie des JA Saisie du rapport é i Yisuali: le rapport

NOM [rovER

Prénom [Patrick

N° licence [s0610

Association [BAVEUX TT

Adresse mail |patrick_rayer@orange ir

Tél. (domicile)  [0231519616 Tél. (portable)  [0601771316]

Signature JA

' A

Sur le 2°™ onglet « Saisie complémentaire au rapport », rédigez votre complément.

BRI |

Saisie des renseignements JA | Saisie du rapport complémentaire Yisualiser le rapport

ce rapport complémentaire n'est & utiliser gu'en cas d'incident grawve.

i
i
i
Thal
il

L A S B I U= <

Cliquez ensuite sur le 3°™ onglet « Visualiser le rapport »

FEDERATION FRANCAISE DE TENNIS DE TABLE saison 2M8/219
3 Dieud & Cost
rue theudonne Lostes ?‘m .
75013 PARIS -
Tel: 04 53 94 5000 —~T 1

RAPPORT COMPLEMENTAIRE DU JUGE ARBITRE
DU CHAMPIONNAT PAR EQUIPES

Rappel : le rapport de juge-arbitrage est le verso de la feuille de rencontre

ce rapport complémentaire n'est 4 utiliser gu'en cas dincident grave.

Miveau : National Division: N3WM, Sexe: Masculin, Poule:E Journée :Z, Phase: 1
Lieu : CAEN, Date: 06M 02013, Heure : 17HOO
L'équipe CAEN TTC (3} recevait 'équipe RONCO ULLAP (1)

A compléter obligatoirement en cas dincident grave
Description des faits :

L]
Enregistrez puis imprimez igh‘

Pour imprimer au format PDF cliquer sur
enregistré dans le dossier GIRPEpdf.
Vous pouvez le recopier sur une clé USB pour I'envoyer par mail.

, ajouter la feuille au rapport. Le rapport est




44- Feuille de frais

Feuille de frais

Da ns Ie menu "0ut| IS" < = / " Yacation arbitrage tarif au km

Sélect| On neZ da ns Ie men u Frais Equipe locale Répartition en % Equipe visiteuse Répartition en %

derOUIa nt « FeUI”e de fraIS» |CAENTFC3/RONCQ e Somme payee parh. Somme payee par b

“acation 2000€

Seuil km campris dans lawacation |0

[RENOUVIN
100 2000€ i 0 000€
“ Distance Aller ! Retour 70 veeaion ’7 vacation ,7
Enregistrez | puis imprimez Frattar [7EgE | toiskm oo foiskm [0 [n00E
0 autres frais ’W 0.00€ autres frais ,['7 000
Total 3750€ Total 3750€ Total 000€

Complétez la feuille.

Autres frais

L)

45- Remontée de la feuille de rencontre dans SPID

La remontée de la feuille de rencontre dans SPID est du ressort du responsable du club recevant.



